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Torkge

PERFORMANS SUREC ANALIZi-4

Konu Kazanim Soru Sayisi
Séz Varlig Gérselden/Gérsellerden Hareketle Bilmedigi Kelimeleri Ve Anlamlarini Tahmin Eder. 1
Séz Varlig Kelimelerin Zit Anlamlilarini Tahmin Eder. 1
Anlama Gérsellerle ilgili Sorulari Cevaplar. 1
Anlama Gérsellerden Hareketle Okuyacagr Metnin Konusunu Tahmin Eder. 1
Anlama Okuduklarini Ana Hatlariyla Anlatir. (Olaylarin Olug Sirasi) 1
Anlama Okudugu Metnin Konusunu Belirler. 1
Yazma Biyok Harf Ve Noktalama Isaretlerini Uygun Yerlerde Kullanir. 1
Yazma Soru Ekini Kuralina Uygun Yazar. 1
Anlama Okudugu Metinle ilgili Sorular Cevaplar. 1
Anlama Okudugu Metnin igerigine Uygun Baslik/Basliklar Belirler. 1
Anlama Metin Tirlerini Tanir. (Dizyazi Ve Siir) 1
Anlama Okudugu Metindeki Hiké&ye Unsurlarini Belirler. (Metnin Sahis Ve Varlik Kadrosu) 1
Séz Varhgr Kelimelerin Eg Anlamlilarini Tahmin Eder. 1
Anlama Sekil, Sembol Ve isaretlerin Anlamlarini Kavrar. (Geri Dénisom isaretleri Ve Ozel Gereksinimli Bireylere Yénelik Semboller) 1
Yazma Anlamli Ve Kuralli Comleler Yazar. 1
| Toplam Soru : 15

Matematik

Konu Kazanim Soru Sayisl
Dogal Sayilarla Gikarma iglemi Dogal Sayilarla Yapilan Gikarma isleminin Sonucunu Tahmin Eder Ve Tahminini islem Sonucuyla Kargilaghrir. 1
Dogal Sayilarla Gikarma iglemi Toplama Ve Cikarma islemleri Arasindaki iliskiyi Fark Eder. 1
Dogal Sayilarla Cikarma iglemi Esit isaretinin Matematiksel ifadeler Arasindaki "Esitlik" Anlamini Fark Eder. 1
Dogal Sayilarla Gikarma iglemi Dogal Sayilarla Toplama Ve Cikarma islemini Gerektiren Problemleri Cézer. 1
Sivilari Olcme Standart Olmayan Sivi Olcme Birimlerini Kullanarak Sivilarin Miktarini Olcer Ve Kargilaghrir. 1
Sivilar Olcme Standart Olmayan Sivi Olcme Birimleriyle ilgili Problemleri Cézer. 1
Geometrik Cisimler Ve Sekiller Geometrik Sekilleri Kenar Ve Kése Sayilarina Gére Siniflandirir. 1
Geometrik Cisimler Ve Sekiller Sekil Modelleri Kullanarak Yapilar Olugturur, Olusturdugu Yapilari Cizer. 1
Geometrik Cisimler Ve Sekiller Kip, Kare Prizma, Dikdértgen Prizma, Uggen Prizma, Silindir Ve Kireyi Modeller Ustinde Tanir Ve Ayirt Eder. 1
Geometrik Cisimler Ve Sekiller Geometrik Cisim Ve Sekillerin Yén, Konum Veya Biyuklokleri Degigtiginde Bicimsel Ozelliklerinin Degigmedigini Fark Eder. 1
Uzamsal ligkiler Yer, Yén Ve Hareket Belirtmek icin Matematiksel Dil Kullanir. 1
Uzamsal iligkiler Cevresindeki Simetrik Sekilleri Fark Eder. 1
Geometrik Orintiler Tekrarlayan Bir Geometrik Orintide Eksik Birakilan Ogeleri Belirleyerek Tamamlar. 1
Geometrik Oruntiler Bir Geometrik Orintideki iliskiyi Kullanarak Farkli Malzemelerle Ayni iliskiye Sahip Yeni Oruntiler Olusturur. 1
Dogal Sayilarla Carpma islemi Carpma Isleminin Tekrarli Toplama Anlamina Geldigini Agiklar. 1

Toplam Soru : 15
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Hayat Bilgisi
Konu

Guvenli Hayat

PERFORMANS SUREC ANALIZi-4

Kazanim

Ulagim Araglariyla Yolculuk Yaparken Guvenlik Kurallarina Uyar.

Soru Sayisl

1

Evimizde Hayat

istek Ve ihtiyaclarini Oncelik Sirasina Gére Listeler.

1

Saglkl Hayat Saglikl Biyime Ve Gelisme ile Kisisel Bakim, Spor, Uyku Ve Beslenme Arasindaki iliskiyi Fark Eder. 1
Saglkl Hayat Dengeli Beslenmeye Uygun Ogin Listesi Hazirlar. 1
Saglikl Hayat Yemek Yerken Gérgu Kurallarina Uyar. 1
Saglikl Hayat Saglikli Bir Yasam igin Temizligin Gerekliligini Agiklar. 1
Saglkli Hayat Saglikla ilgili Hizmet Veren Kurumlari Ve Meslekleri Tanir. 1
Saglhkl Hayat Mevsimine Uygun Meyve Ve Sebze Tiketiminin insan Saghgina Etkilerini Fark Eder. 1
Saglkl Hayat Mevsim Sartlarina Uygun Kiyafet Secer. 1

Guvenli Hayat

Ulagim Torlerini Ve Araglarini Siniflandirir.

| Toplam Soru : 10
ingilizce
Konu Kazanim Soru Sayisi
Numbers Students Will Be Able identify Quantities Of Things. 1
Numbers Students Will Be Able To identify And Understand The Names Of Some Classroom Obijects. 1
Numbers Students Will Be Able To Count Numbers From 1 To 10 1
Colors Students Will Be Able To Talk About The Colors They Like. 1
Colors Students Will Be Able To identify Colors Of Things. 1
Colors Students Will Be Able To Express Quantities Of Things. 2
At The Playground Students Will Be Able To Ask And Answer Simple Questions. 1
At The Playground Students Will Be Able To Ask And Answer Simple Questions 1
At The Playground Students Will Be Able To Understand Short, Simple Suggestions. 1

Toplam Soru : 10




